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Carrier
MCP

CP

DEV.

Closed, 수직적, 독점적
High Cost, Indirect, 제한된
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DEV. User

User

User

User

User

User

User

Open, 수평적, 경쟁적
무료 App. Direct, 다양함

Apple App Store는 Ecosystem 상에서 Carrier를 배제하였으나 안드로이드 마켓
은 이통사의 이익을 보전해주는 System

Android Market & Changes

Carrier
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1. SDK 개발

2. SDK배포
(유료)

전문개발자 및
개발업체

3. 개발업체(3rd Party) 
다운로드

4. 개발된
Application 
등록판매

5. 접속 및 구매

6. 과금정산 및 수익배분

Global  Android 
Market (Server)

DEV.

User

Android Market은 생산자가 App을 만들어 팔고 소비자가 구매하는 시장이자
App의 판매에 대한 정산과 배분이 이루어지는 시스템을 총체적으로 의미

Android Market의 구조

User User User

이동통신사

70

30
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Android Market 현황
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Android Market 규모
47800개의 Android App 등록 돌파 (2010.4.25)

2월초 2만 5000개의 앱에서 불과 3개월 만에 2배로 증가. 일 평균 280개 신규등록

출처 : androidLib.com 2010.04
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Android Market 월별 등록 수

2010년 3월부터 월 평균 8000개 이상의 등록, 급 상승세

출처 : androidLib.com 2010.04
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Android Market 다운로드 현황

전체 앱 중 40%는 50회 이하의 다운로드, 0.7%만이 25만 이상 다운로드 됨

출처 : androidLib.com 2010.04
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Android Market 유료 앱 비율

출처 : Distimo 2010.02
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Android Market 분석
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현재 앱스토어는 운영 주체에 의해 4가지 형태로 존재

한국형 통합
App Store

슈퍼 App Store
(WAC)

Android Market 과 App. Stores
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150,000

26,200
700

20,000
600

32,000

28,000

App.

Dev. 6.5M
(Java Dev.)

6M – 8M
(VB Dev.)

4M 
(Forum Nokia)

N/A 9,000

주목해야 할 App. store
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The Dogs of War : Apple vs. Google vs. Microsoft
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Google Android 전략

Step 1

VS.

Step 2

애플 대 안드로이드 진영 구도 ( 애플 대 구글이 아님)

20

단말제조사 이통사

단말제조사 이통사

OEM    ODM Pipe Liner

Traffic Base 모바일 (검색/위치)광고 시장

80

시장분리
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300만N/AN/A
5억(월 평균
1백만 개

수준)

Only 국내(33만개
09. 12월 기준)

2.6억(일 평균
8,000회 수준)

N/A30억누적 DN

32,00018060420,00069326,217
62,839

(한국계정기
준)

15만 개
총 App 
개수

9,000
2,000만

명
N/AN/A

1,000만 명
(MS 추정)

450~650만 명
(판매량 고려)

90만 명5,800만 명
이용자

수

All, SKAFAllCC, C++CJavaObject CObject C
지원언

어

9천명N/A
400만
(포럼

노키아)

753개 독립
개발사, Visual 
Basic 개발자

600~800만 명

650만
(자바 개발자

기준)
385개사28,000명

개발자
수

‘09. 0908. 09’09. 09’09. 05‘09. 10’08. 1008. 07’08. 07
런칭시

기

국내글로벌

SKT
T-Store

Vodafone 
Betavine

Samsung 
Apps

NOKIA
Ovi Store

Windows 
Marketplace for 

Mobile

Google
Android 
Market

Apple
App Store구분

App. Store 주요지표

Source : ROA Group, 2010.02

App Store 분석지표
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AppleApple

GoogleGoogle

RIMRIM

NokiaNokia

HTCHTC

MotorolaMotorola

PalmPalm

1

2

3

4

5

6

7

주요 Player H/W Platform 경쟁력 S/W Platform 경쟁력 UI Framework 경쟁력 AEE 경쟁력

[ 주요 단말 제조사의 Smart Phone 역량 비교 ]

삼성전자삼성전자

LG전자LG전자

8

9

Sony EricssonSony Ericsson
10







S/W 기술력





 



 





Low  (미흡) High (우수)Low  (미흡) High (우수)









Source : ROA Group, 2010.02
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Android마켓 전략



18

Mobile ECOSYSTEM

App Store 예상 규모는?
가트너, 2010 App store 규모 $68억 예상

Total DN 45억, 광고 수익 모델을 적용한 애플리케이션
예상 매출 6억 달러를 합쳐 약 68억 달러 예측
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Android 국내 출시 기종 수

국내에서 연간 발매되는 스마트 폰 기종의 58%, 전체 폰의 15% 출시 예정
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Android 유료App 가격
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Android Market 전략

Branding 전략

Cross Platform 
전략

Global 전략

Sub Ecosystem 
활용 전략
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Sub Ecosystem

DEV.

DEV.

DEV.

DEV.

DEV. User

User

User

User

User

User

User

App. Agency App. Publisher App. Marketer

App. Academy App. Ad. Marketer

App. Design Studio

App. Localizer

App. Planner

Sub Ecosystem은 Ecosystem을 보완, 지원하는 시스템을 의미함
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Thank You!
김 석기 neo@nweb.kr @neo_nweb

Blog. 니오의 nweb (www.nweb.kr)

END OF DOCUMENT


